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از  یکي  )موشن گرافيك(  متحرک  طراحى 
بيست و  قـرن  هنرهـاي  پرطرف دارترین 
طـراحـى،  تـجـربه،  و  یکم اسـت. دانـش 
رنگ، تـایپوگرافـي، تصویر، صدا، موسيقى، 
نویسـندگى و كـارگـردانـى، و هـمچنين 
یادگيری برنامه های نرم افزاری بـراي تبدیـل 
شدن به هنرمند گرافيك متحرک ضروري 
است. با پيشرفت فناوري ها، صنعت  گرافيك 
متحرک به طور مداوم تکامل یافته است. 
به طور گسترده در  رایانه ها  اینکه  از  قبل 
متحرک  طراحى  ساخت  باشند،  دسترس 
پرهزینه و وقت گير بود. با در دسترس قرار 
گرفتن روزافـزون نـرم افـزارهاي گـرافيکي 
متحـرک سـاز و كاربـر پـسند، این مـوضوع 
تغيير كرده است و ابزارهاي بسيار بيشتري 
در دستـرس هـنرمندان  گرافيك متحرک 
قرار دارد، اگر چه شرایط یادگيري مناسبي 
وجود دارد، اما خـلاقيت و تـوانایى هـنری 
و اسـتعداد و عـلاقه حرف اول را مـى زند.

فیلم نامه اي بنویسید كه داستاني را روایت كند.
یك گرافيك متحرک با یك داستان شروع مي شود كه در یك فيلم نامه خلاصه شده است. اگر چه طراحى 
متحرک كوتاه و معمولاً بين 30 ثانيه تا 3 دقيقه است، اما شما به هر حال به یك فيلم نامه براي جزئيات 

روایت قصه یا كارگرداني داستان نياز دارید.
همان طور كه فيلم نامة خـود را مي نویسيد، در نظر بگيرید كه كدام بخش از داستان شما مي تواند از طریق 

این موارد به بهترین شکل بيان شود:

متن روي صفحه  
 داستان سـرایـي مي تـوانـد براي 

مـوضوعاتـى مـاننـد نمـایشگاه هاي 
تجـاري كــه در آن صـدا 

گزینه اي مناسبى نيست، مفيد 
باشد. همچنين روشي هوشمندانه 
براي جلب نظر افراد است، زیرا 
هنگام مطالعه باید  دقت و توجه 

بيشتري داشته باشند.

آوا و موزیک
صـدا و مـوسيقـى تصـاویـر 

روي صفحـه را همـراهـي
 مـى كنند.

 بنابرایـن این دو در كنار هم 
كار مي كنند و یـکدیگر را 

پـوشش مـى دهند.

 فقط بصري
هرچند كه به طـور معمول 

استفـاده نمي شود، ولـى 
شما هنوز هـم مي تـوانيد 

یك گرافيك متحرک جذاب 
و بدون متن ایجاد كنيد.

صداگذاري
همان طـور كـه قبلًا ذكـر شد، 
صـداگــذاري و گـفـت وگـوی 

شخصيت ها، قراردادن 
آهنگ براي داده ها و تصاویر 

توضيح دهنده. هر زماني 
كه نياز به شفاف سازي یا 

برچسب گذاري تصویری باشد 
به خوبي كمك مي كنند.
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هنگامـي كه فـيلم نامه خود را دارید، 
مي توانـيد شـروع به تـجسم آن در 
مرحله فـيلم نامة مـصور كـنيد. این 
زماني است كه فيلم نامه و جلوه هاي 
بصري را كنار هم مي گذارید و شروع 
مي كنيد به شکل  دادن به محصول 

نهایي.
در این مرحله مي خواهيد  قاب های 
تصویر)فریم ها( را روي كاغذ بکشيد 
نهایي  اسکریپت*  شروع،  از  قبل  و 
را مرور كـنيد. سـپس مـي توانـيد 
ایده هایي را براي زنده كردن فيلم نامه 

شروع كنيد.
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طراحى متحرک، طراحي گرافيکي است كه به حركت در مي آید.  گرافيك متحرک یك 
هنر است، مانند طراحي گرافيك. به طور كلى، طراحى متحرک عناصري را از عکاسي، 
تصویرسازي، تایپوگرافي، موسيقى، گفت وگو و موارد دیگر  را به كار مي گيرد تا تركيبات 

متحرک بصري جذابي ایجاد كند.
اشيا، شخصيت ها و پس زمينه هاي مصور ویدیوهاي طراحى متحرک حركت مى كنند و تغيير 
شکل مي دهند، به گونه اي كه داستاني را بيان مي كنند یا فرایندي را توضيح مي دهند. طراحى 
متحرک وسيلة نقليه اي را در اختيار طـراحان قرار مي دهـد تا به تخيل خود اجازه دهند با 
محدودیت كمتری به خلق بصري براي نمایش ایده هایي بپردازند كه به بيننده دیدگاه 
منحصر به فردي از یك داستان، محصول یا خدمات مي دهد بپردازند. طراح مي تواند از تخيل 
خود براي خلق صحنه ها یا بازي با اشيای ساده، جلوه هاي صوتي و فضاي مثبت و منفي 

استفاده كند.
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یکي از برنامه هاي پيشرو مورد استفاده توسط طراحان گرافيك متحرک، 
»آدوب افَتر افکتس« است كه به كاربران اجازه مي دهد، گرافيك ها را در 

طول زمان ایجاد و تغيير دهند. از » آدوب فلش« به طور گسترده اي براي 
ایجاد طراحي حركتي براي وب استفاده مي شود. برنامه هاي نرم افزاري سه 

بعدي مانند » 4 دی ماكسون سينما« داراي ابزارهاي گرافيکي حركتي 
هستند و با » افتر افکتس« و »فتوشاپ« به خوبي كار مي كنند. 

4

مانند هر پروژة بصري كه ایجاد مي كنيد، 
با  اندازة خود داستان  به  سبك و رنگ 
هم ارتباط برقرار مي كنند. حتي زماني 
كه براساس دستورالعمل ها كار مي كنيد، 
انتخاب هاي سادة طراحي مي توانند تأثير 

زیادي  داشته باشند.

طرح هاي نهایي را متحرک كنيد.
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سبک پویا نمایی
  این فقط به محو شدن در داخل و خارج از صحنه 
نيست. نحوة انتقال شما از یك نقطه به نقطة دیگر 
بر منسجم بودن داستان تأثير مي گذارد. حركت از 
نقطة الف به نقطة ب باعث حركت داستان مي شود.

زمان بندي
كنـدی یـا سرعـت  در زمان بنـدی حـركت 
تصویر مى توانـد حركـت را ایجاد یا خراب 
كند.  اگر حركت كند باشد مردم آنچه را 
كه مي خواهيد به آن ها بگویيد »به دست 
نمي آورند« و توجه مردم را از دست خواهيد 
داد. ولى سرعت حركت افراد را علاقه مند 
نگه مي دارد. براي افزودن هيجان، تغييرات 

اساسى زمان را در نظر بگيرید.

*  اسکریپت ها برنامه های كوچکى هستند كه با زبان های برنامه نویسى 
نوشته شده اند و هدف از نوشتن آن هاجلوگيری از انجام وظایف تکراری 

و خودكار كردن آن هاست.

جلوه هاي صوتی

كـار  با چه كسي  اینکه  به   بسته 
صـوتـى  جـلوه هـای  مي كــنيد، 
اعـتبار  و  انرژی  اثـر  به  مـى توانند 
ببخشند. برخـي از پویـانمایى سازان 
باید  كه  باورند  این  بر  )انيماتورها( 
اجازه دهيد عناصر خودشان صحبت 
كه  است  این  كليدي  كنند. نکته 
كنيد  استفاده  چيزهایي  از  فقط 
كه به پروژه شما ارزش مي افزاید و 
حواس را از داستاني كـه مي خواهيد 
نـمي كـند. منــحرف  بــگویـيد، 


